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Descripcion del proyecto \

La programacion es el proceso utilizado para idear y ordenar las acciones necesarias para
realizar un proyecto.

En la actualidad, la nocién de programacién se encuentra muy asociada a la creacién de
aplicaciones de informética y videojuegos. En este sentido, es el proceso por el cual una
persona desarrolla un programa, valiéndose de una herramienta que le permita escribir el
cbdigo (el cual puede estar en uno o varios lenguajes, como C++, Java y Python, entre otros)
y de otra que sea capaz de “traducirlo” a lo que se conoce como lenguaje de maquina, que
puede "comprender” el microprocesador.1?
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El presente documento es informativo y no constituye una relacién contractual con el Gobierno de la Ciudad de
México ni se puede considerar como una intencién de participaciéon en un proceso de contratacion.


https://es.wikipedia.org/wiki/Informática
https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuegos
https://es.wikipedia.org/wiki/C++
https://es.wikipedia.org/wiki/Java_(lenguaje_de_programación)
https://es.wikipedia.org/wiki/Python
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_máquina
https://es.wikipedia.org/wiki/Microprocesador
https://es.wikipedia.org/wiki/Programación#cite_note-1
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Funcionamiento de un programa

Para crear un programa, y que la computadora lo interprete y ejecute, las instrucciones deben
escribirse en un lenguaje de programacion. En sus comienzos las computadoras interpretaban solo
ins...

Léxico y Programacion
La programacion se rige por reglas y un conjunto mas o menos reducido de ordenes, expresiones,
instrucciones y comandos que tienden a asemejarse a una lengua natural acotada (en ingl&eacute...
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Funcionamiento de un programa

Para crear un programa, y que la computadora lo interprete y ejecute, las instrucciones deben
escribirse en un lenguaje de programacion. En sus comienzos las computadoras interpretaban solo
instrucciones en un lenguaje especifico, del mas bajo nivel, conocido como cédigo méquina, siendo
éste excesivamente complicado para programar. De hecho solo consiste en cadenas de numeros 1
y 0 (sistema binario). Para facilitar el trabajo de programacion, los primeros cientificos, que
trabajaban en el area, decidieron reemplazar las instrucciones, secuencias de unos y ceros, por
mnemaonicos, que son abreviaturas en inglés de la funcién que cumple la instruccion; las codificaron
y crearon asi un lenguaje de mayor nivel, que se conoce como Assembly o lenguaje ensamblador.
Por ejemplo, para sumar se podria usar la letra A de la palabra inglesa add (sumar). En realidad
escribir en lenguaje ensamblador es basicamente lo mismo que hacerlo en lenguaje maquina, pero
las letras y palabras son bastante mas faciles de recordar y entender que secuencias de nimeros
binarios. A medida que la complejidad de las tareas que realizaban las computadoras aumentaba,
se hizo necesario disponer de un método mas sencillo para programar. Entonces, se crearon los
lenguajes de alto nivel. Mientras que una tarea tan trivial como multiplicar dos nimeros puede
necesitar un conjunto de instrucciones en lenguaje ensamblador, en un lenguaje de alto nivel
bastara con solo una. Una vez que se termina de escribir un programa, sea en ensamblador o en
algunos casos, lenguajes de alto nivel, es necesario compilarlo, es decir, traducirlo completo a
lenguaje maquina.2?Eventualmente seréd necesaria otra fase denominada comunmente link o enlace
, durante la cual se anexan al cédigo, generado durante la compilacion, los recursos necesarios de
alguna biblioteca. En algunos lenguajes de programacion, puede no ser requerido el proceso de
compilacion y enlace, ya que se puede trabajar en modo intérprete. Esta modalidad de trabajo es
equivalente pero se realiza instruccion por instruccion, se traduce a medida que es ejecutado el
programa.

Léxico y Programacion

La programacién se rige por reglas y un conjunto mas o menos reducido de érdenes, expresiones,
instrucciones y comandos que tienden a asemejarse a una lengua natural acotada (en inglés); y que
ademas tienen la particularidad de una reducida ambigtiedad. Cuanto menos ambiguo es un
lenguaje de programacion se dice que es mas potente. Bajo esta premisa, y en el extremo, el
lenguaje mas potente existente es el binario, con ambigtedad nula (lo cual lleva a pensar asi del
lenguaje ensamblador).

En los lenguajes de programacion de alto nivel se distinguen diversos elementos entre los que se
incluyen el Iéxico propio del lenguaje y las reglas semanticas y sintacticas. Estos lenguajes tienen la
particularidad de utilizar palabras del idioma inglés dentro de su Iéxico, por lo que muchas de ellas
tienen una funcion especifica dentro del lenguaje con el que se esta trabajando y no se las puede
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https://es.wikipedia.org/wiki/Programa_informático
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programación
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
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https://es.wikipedia.org/wiki/Instrucción_informática
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utilizar de manera diferente, son las denominadas palabras reservadas. Por otro lado, otra
particularidad de los lenguajes de programacion de alto nivel y sus herramientas de desarrollo es el
permitir a los programadores el uso de comentarios (frases o parrafos sin funcionalidad en el
programa), a fin de que otros programadores entiendan mas facilmente la funcionalidad del c6digo
creado
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